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MISSION

Mange klasser oplever pa et eller andet tidspunkt drilleri eller mobning.

Lav et spil, en gadget eller en anden Igsning, der kan hjeelpe bgrni 2.- 3.
klasse med at blive bedre til at undga, at mobning opstar.

INTERESSENTER (PERSONER) TIL INTERVIEWET:
e Drengi 2. eller 3. klasse
e Pigei2. eller 3. klasse
o Klassens leerer

o Foreeldre

INTERVIEWSP@RGSMAL
Hvorfor er det vigtigt at undga mobning og drillerier?
Hvorfor tror du, at mobning og drillerier opstar i en klasse?
Hvad kan mobning og drillerier fx veere?
Hvordan kan man undga at mobning og drillerier opstar?
Hvad tror du er vigtigt, at bgrn skal vide om mobning og drillerier?
Hvad er den bedste made at stoppe mobning og drillerier pa?

Hvordan kunne man gare det sjovt at leere om at undga mobning?

Hvilke teknologier kan | bruge?
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Pige i 2. eller 3. klasse

Klassens leerer

Foreeldre

INTERESSENTER

"Mobning kan ogsa veere at
holde andre udenfor”

"Der er nogen, der bliver
mobbet i min klasse, men jeg
tar ikke sige fra. Maske jeg sa
selv bliver mobbet”
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"Der er drillerier i min klasse, men
jeg ved ikke, om det er mobning”

"Mange drillerier er der, fordi
nogen keder sig”

"Det kunne veere fedt, hvis eleverne kunne leere,
hvordan man hjeelper hinanden med at undga

‘I drillerier og mobning”
"Jeg tror, at eleverne skal laere om mobning pa en
. made, de forstar”

"Vores sgn blev drillet og mobbet, og han var virkelig ked af
det”

"Det er sveert at hjaelpe sit barn ovre i skolen”
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