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Der er mange ting, man skal tage hgjde for, nar man udvikler l@sninger, som skal
hjeelpe mennesker med at overleve i rummet. | har laest om de vigtigste udfordringer i
videnshaeftet og taget notaterijeres kolonnenotat.

Jeres mission er at teenke jer godt om, bruge jeres fantasi og udvikle l@sninger pa nogle
af disse udfordringer ud fra denviden, | har.

| skalijeres gruppe blive enige om, hvilke udfordringer, | skal fokusere paiden neeste
del af forlgbet. | skal ogsa veelge, om jeres l@sning skal veere til habitater pd Manen
eller pa Mars.

| skal krydse mindst 2 udfordringer af nedenfor. Jeres leerer vil forteelle jer, hvis det
skal veere flere.

Vivil udvikle l@sninger, der lgser udfordringen med:

[ ] Resurser: Mad, vand og Ilt
[ ] straling

[ ] Energi

[ ] Indeklima

[ ] Attrives fysisk og psykisk

Vivil udvikle l@sninger til habitater pa:

[ ] Manen

[ ] Mars
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